
 

 

 

PANDUAN BABAK FINAL 

SOFTWARE DEVELOPMENT COMPETITION 
 
 

BENTUK LOMBA 

Bentuk lomba pada babak final Software Development Competition adalah 

presentasi di hadapan dewan juri dan promosi karya pada TechnoExpo 2016. 

Presentasi diadakan secara full tertutup yang hanya akan disaksikan oleh dewan juri 

,panitia dan peserta. Setelah presentasi, hari selanjutnya peserta akan mengikuti 

TechnoExpo 2016 untuk mempromosikan karya yang mereka kembangkan.  

WAKTU DAN TEMPAT PELAKSANAAN 

 Presentasi  

Hari, Tanggal : Sabtu, 12 Maret 2016 

Pukul  : 07.00 WIB – selesai 

Tempat  : Grha Sabha Pramana, Universitas Gadjah Mada 

 Technoexpo 2016 

Hari, Tanggal : Minggu, 13 Maret 2016 

Pukul  : 07.00 WIB – selesai 

Tempat  : Grha Sabha Pramana, Universitas Gadjah Mada 

TEKNIS PRESENTASI 

1. Setiap tim akan mendapatkan urutan presentasi berdasarkan undian yang akan 

dilakukan sebelum presentasi dimulai. 

2. Setiap tim akan mendapatkan waktu 30 menit, dimana 15 menit untuk presentasi 

dan 15 menit untuk tanya jawab dengan dewan juri. 

3. Penentuan juara didasarkan sepenuhnya pada penilaian dewan juri. 

4. Keputusan dewan juri merupakan keputusan yang mutlak dan tidak dapat 

diganggu gugat. 

5. Penilaian pada babak penyisihan tidak menjadi pertimbangan pada penilaian 

babak final. 

 

 

 



 

 

TEKNIS TECHNOEXPO 

1. Setiap tim akan diberikan booth sebagai tempat mempromosikan produk yang 

mereka kembangkan. 

2. Peserta dibebaskan untuk mempromosikan produk mereka kepada pengunjung. 

3. Peserta diberikan waktu sampai dengan pukul 15.00 WIB untuk mempromosikan 

produknya. 

4. Akan diambil satu juara favorit berdasarkan penilaian Technoexpo. 

5. Penentuan juara favorit didasarkan sepenuhnya pada penilaian dewan juri. 

6. Nilai yang diperoleh pada babak penyisihan maupun presentasi tidak menjadi 

bahan pertimbangan penilaian pada babak ini. 

7. Keputusan dewan juri merupakan keputusan yang mutlak dan tidak dapat 

diganggu gugat. 

KRITERIA PENILAIAN 

1. Presentasi 

 Originalitas Ide 

 UX Design 

 Penyampaian Presentasi 

 Jawaban atas pertanyaan juri 

 

2. TechnoExpo 2016 

 Penilaian Juri 


